MIEKE JULIEN

DE MAN, DE STAD
HET BOEK

EEN MONOLOOG
VOOR DRIE MANNEN

mede gebaseerd op het boek ‘Opmerkingen van een dove & stomme’
van de dove Fransman Pierre Desloges Parijs, Amsterdam 1779
Gepubliceerd in 1995 door Stichting Handtheater, Amsterdam.




:pe, Mo, ole stacl en het beek .

“Tite}”

Draaiboek & Storyboard

Scene’
Shot .
Yrlcam.1.

i [Lickt 1.

S,/L

'Scene

k‘Sl@ot :

L ) Licht I,
\ \Y

Scene

: / Shot
—

|Cam.Y.

Scene
N, ] " IShot
; \m Cam.Y

\ﬁ Licht L

Scene
Shot
|Cam.I.

Licht L

.Kader

Camera

Geluaid

Kztder

‘Camera

Cam.] HE
: - Geliiid
g } :{Licht 1.

Kader

Camera

Geluid

Kader

~ Camera

Geluid

Kader

Camera

Gelnid

Tot.

Actie

Voetst appen .

1ekstf

L,ck{-carw VU!'CLJ-

mc\mr\tr\ej\c
vanm vour

h W f'Y\u[ Actie
Eilk down

Tekst

%
Cls.

Actie

Tekst

Meol. naar Actie
“Tok.

Hooq stanelpunt]

DjiF?olm«Jr\. P
TeksH
Actle
Tekst-

[ntro

Schemenr.

ﬂ%mncn kﬂmtﬂ

tonee! op JVCI')
aan oe rcm

2:‘\ het kader

staan . (silhowchdn)

[ icbteirkel
"F—ade, - T|TEL
_Fao‘.c 0(4):’-

Mannen |
L(ck}:bumo)-’-f( el

| i‘éud«i‘cﬂ. U chdea

L“'TJ“‘ henolen

cAkeaer
{om ol e Equl—/)

Dreeosen ro nel .

m annen

Ao ean ronol,
keren 2m,

I,IOM naer haua

titel, paginanummer

Sec.

/1

Sec.

Sce.

Sec.

246

| Sec.



lr
‘ .

Draaiboek & Storyboard.

= Scéne 1

e

“Titel”
I " YScene ,.Kada- Me.a/ Actie
/ I 1 Ceun - ecd "Z(‘e.n (
Shot . Camera. Vofﬁ{r Je"""‘ 36_&1,0_,,‘,‘
i "\ . ) : S{kaf‘ of
/ Cam.I.
- Geluid ¢ o o a L
DAY Licht X, lek“z / eng 12 Lo e
/ ‘ - - IIC b(‘.n &0 Ov\
¢ : S/aal jcymLQm
' o -s“éml‘- K.ada-. nq&d- Acﬁ-e
. - .
<~ AN 'Shot” X U%/ é T e onmn
oL _ Jfhet Camem| Volgl jeemi.
-|Cam.I. > . .
C T Gedid
d_‘// /\\% uient £ 7 Tekst
LN ”L\I_v o
- chne Kader CIS ) ~Actie Qean '}oorot
- '-’,; co c“""b {‘0 L& aocr vocren .
R ‘Shot Camera A
Cam.l. ' .
Licht L Gelptd - - Tekst|
o . jea,\ I.(omé Acdo‘-
Sceme Kader me,cl - Actle Il/w’ot(ourfn lne(', b eeldt
‘ . - w " dramk’ Zieh o M
. CVv& 6 ﬁ aok 7/0‘&1—4
| Cam.I. J
Geluld Tekst] Het huss ven |
Licht L rmevrouw
| 1--- habb¢n een
4.3:‘\ blo(_mmohiﬁk
Sceme  Kader T;% Actie leo.,f\ cjacJ: cibhen
‘ wisseling - 57 Wee,u
Shot Camera
 Cam.].
- w Gelnid :
~0X flent 1. Teksd Een ’Q(‘c\cl«./it 3
. bcmc 1S ot .

2726

Sec.

Sec.

.|Sec.

Sec.

1y

Sec.

titel, paginanummér ]



Sec.

Sec.

Sec.

: . o . = - ) "
Draaiboek & Storyboard  “Titel” SC@M’- 2 3 33
- v ’ _ Scene 7 .Kader m.eo( K Actie 67\ verbedb
' A‘\/ ) " shot . Camera QJ
- - . — I - ) R - .
§ _%{?f - |cam.1. cus
E U r|Licht I rekstf AEZC °r “;f‘fﬁ J
= &:‘\ : I - }(oa veal S
— hek mi oveslkomen
) “odat a in olee
. Lean 3¢¢c ann .

.y / o Sceme  EKader | (7s. Actie| /M onolen opo
}ﬂ*::‘::/ ;:'“ thSl;ot ‘Camera l’lc)ho(cn qj /;:i’é:\ o vocd
e ey o o X /i‘wmr‘ e jea's
'_“.:."._;-h-.“w‘\,v :-: —.-/ C_am.l g )Jlll . J
\‘%\V ’/A—(// e 1 o Tekstl /- /f] zegt buv
\A | — )

_. /
Sc‘?ne Kader C/-S © - Actie l/l/\jef oy Lé
Shot : hand. q,] /“
|Cam.IL. _ .
Licht L Gelutd. Tekst
‘ _ASce_ne ' Kadm' Cls. Actie Z)Q té éo/:‘ef’bc
d- ! ‘ an
Shot.  Camera ﬁj e, L'Cpoce
|cim.L el I \
- d cee e Abbe
? Licht L Tekst Z“f,oet ‘:rr\Jl‘\,
Séw.ﬂ %C j'QUC”
fSceme  Kader - Cls. Actie Eerst ]
. D(G ~ [l
Shot Camera [: Acn ohan .
.S A :
Cam.I.
Geloid e door
Licht L Teks 2/:/&![: ti/g“o

titel, paginanommer

3

Sec.




e

Drasiboek & Storyboard = “Titel” Scéne 2 wervely

SceneZAKader
Shot . Camera
|cam.1. A
Gelaid
Licht L
Scéne Kﬁdﬂ‘
Shot™ Camera
Cam.I .
- "G 1-‘:’.-d'_'
Licht I '
.
.Scene Kader
Shot Camera
Cam.l. ;
; Gelnid -
| Licht‘ L
Scene Kader
Shot . Camera
|Cam.I.
' Geladd
Licht L
Scene Kader
Shot Camera
Cam.l.
Gelmd
Licht 1.

Jobw\. '

- Tekst ohn: .
| J/ \ ,.S L'u‘nol

{‘/(\.?_ac:m j”l’\ﬂ‘
Scene 3.
- Actle

Tekst]

Actie

TeksJ

OLI\Y\ Qr\' éen

CZS . Actie
e.ocun
Inserk a6
sekst] .
Cls . Actie
Jof'\fr\ - T
Tasect gxb]
Tekst
L.
(j{éseljnj .Actie
Eot Me .

Séaan op

Qe,a,\ jau_t ave
c..fld ~itten .

Jokr\ komE nacr
veren,

hooroe ik qu,.b_x,

datam

titel, paginanmmmer

4

i

Sec.

Sec.

. Sec:T

Sec.

Sec.




Drasiboek & Storyboard _ “Titel? Seine 3 | 55"

Ln 2006
Wisse L\‘Aj

Scene 3szer
Shot . Camera
Cam.I. . '
Gelaid
Licht L
) Scéne Kader
Shot™  Cimera
Cam;I.
Licht 1.
-Scene Kader
“|Shot Camers
i
- [Cam.I. _
: ' Geluid -
y|Licht T
b
Sceme "~ Kader
Shot ~ Camera
Cam.I..
_ Gelmid
-|Licht L
Scene Kader
Shot Camera
. Cam.I,
Geluid
Licht 1.

T B
“Gelttd |. .-

Mu/{ Joh"Act-ie

mw(- Actie
Mobhan .

j .

Lekst

/4/5 /L(no( hoorde

Chs .

ActiAe-

Tekst

C/«S ' Nece~_ Actie
Meed . lo lu-\

[ ooung Zen e

jw'leoam
Rl‘idﬂf Uolljb :/:
k-/“r’ o po Tekst

6/‘0)‘\«:‘»\ ;L

ﬁf‘ Mesl . petse

R seler nae ~
[,{,\[(/; VO(J f
]OL‘.”"‘.'

Teksq ‘*.L"'OM mee |

| Hodtolen G.7 s

obr shot
[2% o~ bcﬂ/

na’ar_ _.‘/cuarslﬂeﬂ/o
\32';530”}_ Tekst

% GCrn O
wIc en
an NQLr

yzohh V'Qf‘ée-lée 2
\yld' aaﬂ/u-f

eiole. naer
/WV{—S(CVC/\
Veo bl owm el .
/oo/ai‘ beedled m'é

fl(.a,[,(u

’7*»6‘/(. }Lﬁ,("jﬁrz""*‘ﬂ(
[N W% ’

C//Ja,c-/‘

'gm'oan ’

DAA waldt
él’omﬁe/ €

sleek crojo.

Jokn Lm,ob
Achher Jre G

. ol roe/ s met

DLI»'\ [(orvvé nac./

CA. re&ren écrt < -
lopen o

.Z&[éromrnb( necr,
k“u et nosr

erammc/( , ole
anderen ook | e

Sec.
Sec.

45

Sec.

Sec.

/o‘o‘o‘f‘ WLj -

Jezun.

dat):m

t))issedscena .

titel, paginamnmmer 5—



Draaiboek & Storybeard “—Titef’z - Sc é/ne_l_L-{ iyt

Zamn ZQe./é-aA«_ '

datum

ttel, paginanummér ) é

Scene L{-Kader MODZ . Actle Sec.
Shot . Camera |’ cam ' Vcrérck.lu”\‘ b '
. . (7P I‘nC/{‘ ecn M A»vvx& 2L€n L/S
Cam.]. mee cacl .~ Drarm;l- WA, One .
' Gelnid 6a;’.¢-( (aan "ekst' *’-‘;:ﬂlf-j nog eved
. . 1
L‘Chtl L éoé A N&ar \ mbyfomw reasecrt]
Lonrn o] € Nhaar heis _ Cin
Yeom Ore" - Vvor:e bEn.--
Scéme  Kader Meol . Actie| Homt naar Sec.
: ' Jean - Camera 7
Shot  “Camera [“D,,, pass: | lopen. Linta |
: N )"C,d(/i,?’.s' MC,\L'JEG"' (/CU\ o/t c,f 3 {
C.Tam.I.' PRI "‘“ d{fi;'d“ _, . )00 £ voor olc :
Licht L - d ‘;/Cj _ Tekst é%/{b/c,:;j.) .
Scene Kad }/nxu;(. Jean . A can keert ich|Sec.
. fr aJSALj]é)f"&ﬂe/ m {Lnfs achter ).
Shot Cmm Pﬁn ne Cti“') b_ O(C.‘ é_ K l o‘
ackter éoxé — 2. loodb naar
Cam.I. ' {,;.,.\ 35 R ]n‘ oom"'\o F e el . \ reM
md. |( Ag ™ noq »
Licht L Gel (;'VJ wu,u:?ekst -
! - ﬁi;j: rassr vor £ .
]oro_/\ |
- Scene m mc","]e‘q‘" Actie €an ]OQP& See.
: i ' Pen nder Hon oo rechies- '
{Shot . Camera | pecldy voor d€ Vank ven Y
. batel mee tofed neer vorea,
. Gelmd uoc»{'da’lleksd oop ” iy
Lickt L pebieging. | linkerkoot b
beelol Wit .
Scene  Kader Actie Sec.
~ [Shot Camera
Cam.]. .
Gelaoid
| Licht T. Tekst



Draaiboek & Storyboard “Titel”? Scine ¢4 . vervolq.

Scene [{-szﬂ' VU""’j Actie je,m JOO(GZ' Sec.
- 12 v
:Cam‘l. | .'
Geluid . .
Licht L vekst
1B
Scene  Kader 6/5 ctie| [Coar smeert Sec.
A | '- ver-shoulded Jplaks el op ,
’ o bot  Ci - ,
AT B gﬁg (SRt Camem| Teaw. . | behang. L <
— R e P v
xtra | -3\"__;/'“‘[ ©y|Licht L Tekst
1 N \ .

Scene Kader . Actie Sec.
Shot Camera
Cam.I. .
Jptene 1 S | Tekst
I Scellze o Kﬂﬂ“—f © Actle ' Sec.
Shot . Camera
| Cam.I. el
Licht L ’ Telst
Scene Kadm; Actie . Sec.
Shot ' Camera
Cam.I. . .
Lickt L Gelnid Teksq

datum titel, paginanummer ?



/3A

- ] o o= i .
Draaiboek & Storyboard “Titel”? Scene s 2 38
.\<
Scene .Kader : , Actie Sec.
Shot . Camera
“[Cam.l. ‘ ) ‘ )
Gelmid . .
Licht L . sekst
Scema  Kader /}’)ag/ ]o/m Actile' joﬁm op bedl Sec.
. kadg-
Shot © Camera | Yohy reds ven 201
Camy . |- O'f"/.m’f"[ _ '
 gadd | oder hed
elid” . Tekst] M qn va
Licht I : , ¢ edl ein § w%ﬂ
fcuxlo[:c mjn vacler
o wilole “woedle
Iscene Kader é/j JeMActie ]&wb’\ 2.(/6 Sec.
: /i
Shot - Camera bl °”¢ $
~-|cam.I. . )
S

@)(/: re..

Licht L

" | Scene -

Shot .

Cam.I,

| Lieht L.

Scene
Shot

Cam.I_.

N\ Licht I.

ontvenger.
J

 Kader el Jobn actie| John sbast op

LRCo v I‘hj

datjum

[wem olc helanti}

Sec.
' Lo beork op
- = Ltzar) Cﬂmel:k Cerm Cre chc Z:})
j flof{; oyc [‘,/ou )
Geludd el .
s Tekst e raclte .
dwilele woeele
- - 7r<_c,ﬁ 2z 'n
e S,
Kader 7-;1(: _ Actie g] Ac P Sec.
: ‘wissedscene
Camera VC/L
Geluid Tekstl ... on }An‘j
Vrocj e v ~denol

titel, paginanummer 8



Draaiboek & Storyboard

-“Titeld” Scene 4

/5

-[Cam.X. A

% \

Scene é -Kader

. 1{Shot " Camera

‘Gelnid

|Licht L

Scene Kader
Shot - Camera
Cam.I. .
. Gendd.
- |Licht L
Scene ' Kader

Shot.  Camera

| Cam.I.
- Geludd
Licht L
Scene Kader

Shot Camera

Cam.I.
Geladd
Licht L

o [Hed .

Actie

Med.
93

rekst|

Actie
j‘kl/Dl'.S Q/;i{: ‘

W.jsd_s ce

Tekst

- Actie

" Tekst

Actie

Teksw

Actie

TeksJ

verbcdt
e 2ot |

pver

jﬁc« ~n £ éa_a./{‘ O/=

N [ ( Nnacr
/ousz

0'1(M\j$ I/fcre.j

M_.q vr (MC-/ (=N}

- - C/,-./%--_

e L y\//}s-utt‘
L ,,,__/_ 0/0
hesl .

dat}lm

titel, paginannmmer ?

6"

Sec.

/1

Sec.

,g__.sf‘

.|Sec.

Sec.

Sec.




Draaiboek & Storyboard

“Titef” S(‘,ér\e_ )

Scene

iShot

Licht 1.

Scene
“[Shot -
-. [Cam.I.

Licent 1.

Scene
Shot
Cam.I.

Licht L

Scene

1Shot

| Cam.I.

Licht I.

'-CauLL-

-Kader

Camera

‘Gelumid

Kéder

Camera

©Gelid

Kader

- Camera

Geluid

Kader

Camera

Gelnid

[
~

\g_-/27 t

Meel . pctie] John komt g,
ohn. den /oloc,n van {
d’l) L0 0 vh— be,o{ “n VCI"{'CH—.’ l 5?
wecr kowom' .
AdcbbbT A
},(_,orn—e_aj rekstl - .. Zo ‘A L(oor(*v_;/
\L 2o Z:c.k -
CIS . Actie }{/then go/’\n Sec.
Ciﬁ#?otihiA ven Bver buil /i
HO"d€n qu,ofoef S—
H&rd&f\g hdlc/fu‘t op :
en l/\Or\of gz aCAétf‘j"Ono/
(Kljﬁ&f nae »~
binkes |
?r (Meol. actie| Johnm kild om |see
o"\n. adr ﬁ
bcroe:Sof mo,k A
}\&\no(‘ 19) Bmk ?
Tekst Wej 0060
Meol Actie| .|ohn kj L |sec.
JO}'\/V\—\. .).ha Mwﬁ[
{bo ¢ olf‘amé Auo%d //18)
[-cru gae verdes
moé—j vcréej/&w\
Tekst] _. - De loorts
week .
C/5~]0“m - Actie MOeo{er Zﬂk Sec.
-’ hanel A
Drea Mlééeé I ehy! 0/;«5] é 1
R b e ?&Q cerl hoofel
o s ~

2 s oo Tekst
Lo beclciﬁibnwf

LOa/Oé weg

datjum

titel, paginaanmmer

/0



70

Draaiboek & Storyvboard

“Titel? Sione 2

-}Cam.l. .

Gelaid

+|Licht 1. W&l‘tf
""_'__'_J

Scéne  Kader

Ven 7/ ke
et

joﬁmj dekst|

meo/ AIcne

J
;]Scene .Kader (JC/S 9\/"/-" Actie Kr"&ov"x\
. OI’\M AM D{ '
o r
Shot . Camera ' kvorSfcnp Zfam—, ., ‘;‘:é

neemt wa_t&/‘

N]OAA f\CCmé—
ater en /00/06

4 NJ-

- Shot ©  Camera A”’ V/”

N ey _ Scensd . 2| naar [’a#

\‘ T Cam.] & j aat ’z:&en
} “‘(J:}' ded'_’ otes olec - ozo
<Y Licht I Teks| v:deo
J ,f"),'_,_. ;" vy,

Sceme  Eager Actic
Shot C.nmem
Cam.].
: Gelnid
Lieht L . Tekst
Scene Eader Actie
Shot  Camera
Cam.I.
Geluid
1l
Licht L Teks
Scene Kader\ Actle
Shot Camera
Cam.].
Geluid
Licht 1. Tekst
datjlm titel, paginanommer

[

VC/Uo{j )

Sec.

/2"

Sec.

Sec.

Sec.

Sec.



Draaiboek & Storyboard  “Titel” Sceine & 59

21

_ Cam.l. ‘

Scene 8 .Kader

‘Geluid

Licht L

1IN
L
>

22

Scene Kader

Shot Camera
Cam.J.

Geluid
Licht X.

Shoat : Camera

e Bej/n SC,C?-M

\L -. Tekst|

Actie

Tekst

Actle

Teksﬁ

datp.m

m{/’{ _A;:tie q] Uv[:ezl/é Sec.
. . ]UA/r\ 74'1_.«_-_‘/& .
cekst| ... Je hebb ot
< ko rans €an
. ’ - .- 7"01‘ - o0 fel
. . (ﬁld-’ e éajrs{"c.n _.ﬁ‘
asg,, tetie| G. 7. Lol hoofelsec.
T ‘ J’ i"])ﬁaezcﬂ . av_/’ §°“
Tekst A- tot mmin
oofel Lol
) Z-e, éar!ﬁcfx.
C/.S Tohisr Actie Sec.

Seec.

Sec.

titel pmer |
el, paginanomme }/ 2



Draaiboek & Storyboard  “Titel” Sceme o

. Shot .

JLicht L

Scene

Shot

|Cam.X.

Licht L

Scene
Shot
Cam.L

Licht L

Cam.l.

Sceueq.xader

Camera

‘Geluld

. : A

_ Camera

Kader

Camera

Geluid

/LQ"M ‘jo/"hctie

: § vomnonder

Lekst!

~Actie

" Tekst| -

Actle

Tekst

Actie

Teksq

A

jDAm ue_jébu:

ﬂqoemkz‘u/aA
o4y zo
vro ly

#%rw{i/ ale

[ 08"

Sec.

103’

jt»«lém 7/;M0Lén ,

oo /_L?vf- /L/,;g;:«( 0w

o anelen

;7okwx nacr hand

917
_"T:-c.tv‘f boak

W*"-:‘);

daf.jnm

el

"

.|Sec.

Sec.

Seec.

titel, paginaunmmer /3



24

Draaiboek & Storybeard

“Titel” Scéne_ Nie) 17

Scene | (). Kader

Shot . Camera

|Cam.I. »

‘Gelmid
Licht L

| Meut. Actie

Scéne  Kader
Shot Camera
Cam.I.

“Gelilid-
Licht 1. :

Scene Kader

Shot Camm

~|Cam.X.

Geluid
Licht L

{) b{OACAL(/f
I J

Scene Kader
Shot . Camerz

| cam.I.

. Getwd
Licht ‘L

Scene Kader
Shot Camera
Cam.Il.

Geluid
Licht I.

77

1ekst]

Actie

?dﬂf wolal .

Tekst

~Actle
S Qc,oec

V(fré&jj {_(\ r\a.vu/
Yohn

~N.
i Tekst

Actie
‘oork '
(,9\ _Sc_e,ne, ll

Tekst

Actie

Tekst

g ] ver tedrt

l//Moom hek oL

)’\00‘! je,L.o.o»(

'b‘@ TS

7

/¢
/

j-o&_,?_w\ e Acf[w,\

€’\ U&&CA’\

e

ZDO/Qé

Sec.

QfMLl.. Maec ~ u e e

/9@{ [ G.&_/{
Z«. T, j

9] 2L % Aeof

L lezenm

‘joﬁw. bcormd- et

beelol vngelopen
€1n o'ou» "Z ’

é/‘omma/( ué{"ca

Sec.

Seec.

Sec.

titel, paginannmmer }L{



) "

Draaiboek & Storyboard  “Titel”? Scene 11 0 yz.

“~YScene //.Kader Mea( JO&”_Actie jolw\ verbedt . Sec.

K } st Deies ’
: i t )
S ot . &mera o» eren . | O L/
N Cam.I. “
’ Gelald
_ Lekst| )/c ché ¢
. \ |Lett L. oo e
N i o i : /o/oﬁu_bw\n ecn
. nyoeo/l-
hov’f_a( r
TN\ T Scéne ader Clhs . vele lele ok
) }w : \‘\/J \\' , ' Kader | £ '_.‘f“.die 5 o fad Sec.
Sual > ﬁ T N o S F '
Z_Lj A P X : " Gelild K(Q/o Tekst| -- ‘tLo-c_.«
5 e X ‘[Licht L y
\ - \ "y h j . : . e F 7
T Y ) 3 | e
. . . O M‘\}h uoof"\.&v—,[-é/
Ve
;A/ - - Sce'ne Kader C‘{\‘S Van g OA'\ o oaled blk|Sec.
/ Qe ' ' ‘ %o n noaars (‘;ﬂj &Aanr ‘ww wiven’
1 ; TA \\QS/B L e binks nac,- QJA‘L /3
2 H' B i // / .\\ B alm.l. ) ] hd’\ ole j' ]' h< ocve~, )
, 7 A | e . € © 7 Tekst| - -t ole
. (7 - A | e Verte va/ Pale .
) : /r\ . . . ' - l/\,q_j' kol”‘ﬁr\ .
- iy - .
‘SceAn_e ) Kﬂ-du_ ' jmové' ouer ACﬁEA . Sec.
Shot  Camera U Scene 12
| cam.1. ‘ “
Geluid -
Licht L. Tekst]
Scene Kader Actie Sec.
Shot Camerz ;
Cam.].
Licht L G Tekst

datum titel, paginanommer / 5‘




| 5

Draaiboek & Storyboard  “Titel” SC"’-”P 12
. Scene /ZKader .~ Actie i] z,eé oy hed
_,k)ﬁfé Shot . Camera q\j vertedt
%' ) h ComL dqozvm
/ : am.l.
,\) V7, ’ . . on eren -
Hr, ,/2/‘7)}\\ Nigee © ™ vekst - Ale olingen
%()1\4 ﬁ\./\\-\ ) l;V\ ‘ol werd oA
oo o hedlben Cerm inwe
chbocr. Y
7
- ' Act-ie g], verdeld
over ket je_j)(\m 3
vu I hamd—cﬂ . .
“BGAS f"EuZ' -
A VE_OZ 074”1 .
J Li ‘Too
mec m:‘/é’ Tekst -{7/”‘ hat
Aon}q&bﬁm Q/La 3&5&4\:’—
. ibc/nc‘(:né‘.f/d/&o{ ~ ’kjkeﬁ
-A ya,m_,ﬁ A °gen
Scene  gader Actie
" |Shot Camera
Cam.I. _
. Lichtl'I. Geluid " Tekstl \/
jMJ? ovcelr
i,.,\, uol_jc(\.ziﬁ_ '
. o SL,E/\-L.
Shot.  Camera
|Cam.1.
' Geluld Telst]
Licht L
Scene Kader Actie
Shot | Camera
Cam.].
Gelad
Licht I. Temr

datjum

2 oo

1N

Sec.

Sec.

Sec.

' See,

titel, paginannmmer / é



25

7

So

Draaiboek & Storyvboard “Titel” Sc—ém; I3

Mead.

Scene .EKader Actie qg jtb& ‘Sec.
epbee? oy lAr oo '
Shot Camera dr: SLW{-‘ "
TNohn.: John S-O
. obhn op trom
" [Cam.I. ,J, - beol oa(o{‘ nNucr goren
Geluid ) .
Licht L C e vekst
vel ohm
ha:;)r ulr‘en .
£ ) Scéne Kader El% ) Actie Sec.
. f'“/‘l/ Shot © meneens
SR S e Do bk vl
,’ {}[ R c 1 Ve oL SCéne

o </ sl rq«_:tu rechts .

!‘4\- ;‘/l\‘ Licht I‘ G'ﬁ.lmd QA’{‘. SMF‘ATekSt - - - c,(,g'q_, e.r i e—m
/N NS Pl
[ J @t

> achtergrond oxje bange
. 1= oL olen.
{'c je,bcu‘cn R

Scene Kader ) Actie Sec.
Shot Camera
Cam.]. ;

Geluid
Licht . Tekst
Scene Rader Actie Sec.
Shot Camera
Cam.I.

Geluid

1

Licht I. Teks
Scene Kader Actie Sec.
Shot Camera
Cam.].

Gelaid
Licht L Teksy

datom titel, paginapummer

'7



26

datjnm

4 . .t 19 N / V7
Draaiboek & Storyboard  “Titel” SCe,nc g4 /'35
u Scene . Kader mid * Actie s et ap. Sec
- : : Vors Q{'S £ vored .
~ haar
//” : '}';" b\]\ Shot Camera vgf 5 r }90/4 14 o
! / L : ' .SZ’a.;L/‘
]".‘r.ﬁ.l b of ? . |Cam.I. :
xt\-\; \ & / Licht I Geluid rekst) e,ba(‘bﬂé&a/( 2
) /\4 /\~_;/”ﬂ - Ledolenod en ursueeld
L 5 v 4 Ke <
. l:/m [ ‘\n . .
w V4 Alb inel l(on ikonict
vj&bﬁ/cﬂ -~ =
Scene Kader 2//\200"—- o Actie Sec.
Iqo\nolbn ,0 qj {CH
- Shot ‘Camera | Pan nacr f&ckks. e,bd"—f over aan
; < ST T [ ThandlEa T
k_x/(/ . > Cam.I \—)QL\'\. ,j]okn.
N N T Geluid ook
\\‘\ - ks o ~ ~— . |Licht I j over Tekst
o . . o Scene 15
U
Scene  giger Actie Sec.
Shot Camera
Cam.l. v
Gelnid
Licht 1. o Tekst
Scene  Kader Actie Sec.
Shot . Camera
Cam.). .
Geluid
Licht L Tekst
Scene Kader Actie Sec.
Shot Camera
Cam.1.
Geluid
Licht I. Tekst
titel, paginanummer

) §



26

Draaiboek & Storybeard

“Titel”

Scemc 's 1722

Scene /-5‘.53‘19_1-
Shot . Camera
Cam.I. -
Gelmid
Licht 1,
I3 S . ,
‘ K /L//[’/#// Scénme  Eader
’ = Shot Camera
5o e ¢
/ yal / )/f Cam.I -
o 2 Geltd
} /;,/ : Licht I
i
# 2/ |Scene
: ; .Kader
174 i ' Shot Camera
|//' P \_A/ ( L\
Vi 8 \_L Cam.I.
‘S RS X Geluid
N Licht 'L :
Scene '~ Kader
Shot. . Camera
|Cam.1.
 Geluld
Licht L
Scene Kader
Shot Camera
Cam.Y.
Geluid
Lickt 1.

Meel 'j°“" Actie

dekst

| C Fs . hansfActie
i

Tekst

g&éaar 'SZAan !

]oAn vertedt
//)Cemé bé)&,qf

OVE~ A

/)/d A,(md /Con I'/{ nred
je,loc./en_ Wrc hee!

het mj‘ )‘YIDC-/éCA

(ereca

- Vaeler k enole

macr £Cr j chaear

C/J -l\&nL{J_Acﬁe ]okn(jc¢}_éje,6ac/
Pun L Lirker | Hem G
naars /\.Id-«.\.a(-t-a—\.
7J . Tekst| . .- losse jCAafdn
w;'ﬁ&fﬁcemt : _
Actie
Tekst
Actie
Teks?

datpm

i

Seec.

1’92

See.
L

Sec.

é'l

Sec.

Sec.

titel, paginanammer /ﬁ
J



1

Draaiboek & Storyboard  “Titel” Sc ene }6 o 05"
Scene .Kader mez/ 4] Actie nﬁﬂmé Sec.
acr ove,
1Shot Camera
ch AM . ;
C|Camll. 0 Ys
Licht L Geluid 1‘ekst'@9uc l/(.fno(&/&n
ku"nnc,m u./t/
A\ ‘.. Verandcren
lan Zoam 0w, eren -
Shgt '_'Ca.m_era .(D.o _ven de.......
Ncam.1 CC\r'vl'\CI/IC\ we q .
i ) ~ ~ btx\‘-;l‘f't S{-QACL‘\
. Geluid ekst
Licht L 6hn heem
oa,Ls q:] [P
Q-JA oo I')t:
dofs /95\/3 &LODV'
Scene  Rader Actie Sec.
Shot Camera
Cam.]. .
Licht 1. Gelnid Tekst
Scene Kader Actie Sec.
| shot Camera
Cam.I.
Geluid
Licht 1. Telkst
Scene Kader Actie Sec.
Shot Camera
Cam.J.
Geluid
Licht I Tekst
datum titel, paginanummer’

J0



28

A

8¢

Draaiboek & Storyboard

“Tite]” Scine |7

3'39

é : Scene
\_ .
< R Shot
7/ ooz ,
[ 7 > Cam.l.
LN ) am.].
¢ Y '
, L Licht Y.
- \\ j Scene
C= - .
/S Shot

-, ( 7/\// ~_{Cam.I.
{ /_) \3;1¥fﬁ&'  [Licht 1.
1\2J@; NS

. o |
- / Scene
/ Shot
Il".
? Cam.l.
£ Licht L
. A Y Scene
. (. .} .
.. - o j | Shot
.‘A '\ -'I
. " /Zj _‘.\X\ | Cam.I.
. I(,7 /,,(v%\ | Lieht L
i ' e . X
| ¥ -‘w
. = - // Scene
e ey
/./ ‘-:-‘—\‘-:: ~ :Shot
L e
} ’” é,\-‘_ Y Cﬂm.I.
\k N Licht I

-Kader

Camera

Geluid

Kader

‘Camera

“Gelidd’

Kader

Camera

Geluid

KRader

- Camera

Geluoid

Kader

Camera

Geluid

Med.

JoCVq.

Actie

Jekst|

P%Mvt%d%.

P,Aecté
. ZWQ(’J"*

}LL weet {é
.. €en [Y\ BQO‘J
glfcomole- I‘l(

en JQJ';) ¥ €

C/S , Actie
l\¢,‘ole/\ ohan »
o Y VNN
3 cbm&rk
oE cLUcTekst j&bm‘-’
mealen ‘hoehier
C}S . Actie chrecuw/
39,1,\(»\/7 naar de koetriey
Jb‘fw\. (N 1
[enn e
Tekst
/4 u»/ "Cactxe qu 70—/9 sart
o Yy eneen ) ,
/f\f-c_.,f} 1 broool / en Lijn’
. | zl,kf 3"
Tekst
enan hank
c Aol nnbo'o-cﬂ
e loopl ar
lonlsy  weer V\AE
C(S ‘ . Actie
}’)omcﬁ&n JD}»——\
Tekst ‘ e,éaaf

’5!‘0% Wo /k .

dat}lm

titel, paginapommer

Z

Sec.

23X

Sec.

22 1l

Sec.

y



“Titel”

Scéne. RS I3

Draaiboek & Storybeard

Scene

Shot

‘|Cam.I.

|Licht 1.

Scépe

Shot

(Cam.1.

Licht 1.

Scene
Shot
Cam.J.

Licht I.

Scene
Shot
Cam.I.

Licht L

Scene

Shot

Cam.I.

Licht I.

-Kader

‘Geluid

‘Camera

Geltid”

Camera

Kader

Kader

Camera

Geluid

Kader

- Camera

Geluid

Kader

Camera

Geluid

Meal .

Peon Linlen W\O(gi} (achber-

\QC"—P\ loa
ren ot Med .

‘Paf\ met

nacer rechbr .

Kilkwors Actie

g /
F.DJI'(J-O{GWQ |l ol mensrea S e,
C&méf‘c«. Y‘;Cl/(f
o m Je.aw\ Puenm
Over sgb\ow&@éﬁt --- ole mensea

Jo" ‘ol rmaaars
k/‘c\nl.-or-‘np\tx &Sy

Actie| leoan komk beefcl

ye<
[- Nnaar | -

Lekst| ]D’\ de ‘(’L»M.vu_,n B‘J
het Fc.t-LX,s . -

:‘)('o\,o..f\ P

.Cun al fa-X- N}
‘e~ checarnec

nas okl
c o mee o Actie
toe . - .\ EA B meer
edr. 51«0". 4 races witierse
e ot soldaken
ibbes . Tekst
Actle
Tekst
Actie
Teksi

Sec.

So”

Sec.

Sec.

Sec.

Sec.

datam

titel, paginanommer

22



31

h

Draaiboek & Storyboard _ “Tite?”  Scine 194 3'13

/,

1

e ——"

Scene
Shot
CanLI.-

Licht 1.

Scéne

Shot -

t|Cam.I,

/ |Licht I.

Scene

Shot

-JCam.I.

\ ikt 1.

Scene

Shot

Cam.].

Licht I.

Scene

Shot

'CanLI‘

- | Licht L.

. /
-Kader 3=$L"OC Actie jo"\m VUL-Q/UI See.

Gelmd 9] en Jol«vn '

Camera Gy e
re chAs noser

dekstl .- en {'Oeﬂ"
zo\.\‘:t’.n we a{o,r_/‘

Kader - Actie Sec.
Camera ¢, -

o | o g
Geloid" | . Tekst

N

Kader Kl"'(t/or-sfemmctie .. Schenrl ! Sec.
-em e.Brver ocn

snipapecs

Jokn ’vonj F' o

Gelnid Tekst 66; ‘
- 2@3 ola,lf e &S]
Ecjcn hen.
Nnae.~
IKada; 2 - SHO{: ﬁA}tiejo‘\M [o o[aé' Sec.
noan b eelel uu‘b
Camera | o chok
by
Geluid Lj ';'j(st . mOec,(.U
C,clxmf.!‘f«. Uobk kLQ,Lc oo L\mar
Jobn oka WE | hanclen
or5EAAE.
Kader | [Nedl . Actie JoL\n ko mb Sec.
Camera :]0[’“"\- Y\o\«:-r VOoren
CJE-/ Q[Q&r\ .
Gelnid Teksd -;A en zo ben
k Cq OGN .
e gy

titel, paginanomier

23



32

Draaiboek & Storyboard  “Titel” lervolq Jcene 19

8}

Cw

!

{'/\,X

Scene -

1Shot

Licht L

b

) W

///_

Scene
~[Shot
Cam.l.

+ [Licht 1.

Scene
|Shot
Cam.I.

- Licht I.

_|Secene
Shot -
| Cam.I.

Licht L

Scene

Shot

Cam.X.

Licht 1.

~|Cam.I. .

.Kader

_Camera

“Gelitid-

.Kader

Camera

. Gelmd

Camera

‘Gelud

GeMeel.  Actie
‘%otw. _
jc,lu no.arjo(«u
bae alsoL mocder
hacr hem bae

. komt - . sekst|
Tize j Amnmr u,g)

Kader

Kader

. Camera

Geluid

Kader

Camera

Gelaid

N

John olracat
kalue, Slo A.[i
| moed er uck
(S celk naorde
comnes a l:of.,\

Sec.

e koen opeens. | . L.
'mOLcle_r vers dneen

Cl S L‘&"d"’Actw '

Jo\\m .

rekst!

[Meel.

ol eds Picrve.

Sec.

- - (-'aaLU&(_
Leks ik heac

mmak-‘st -

Lot

wlsse/l scé€ne

oL Actie

3R

Sec.

Sc,cr\e. 20 ¢
Tekst

. Actle

Tekst

Actie

Tekst

EV\ ,‘LL I/efo <+~ 1'/\'.
liep -- -

Sec.

| Sec.

" datom

hAT <7l

T YT T

TSR O

titel, paginanummer

24



33

Draaiboek & Storyboard

“Titei” _SC\QJ’\Q 20

Scene JO Kader

Shot . Camera

[|Cam.I. '

Gelmid
Licht L

Scéne  Kader

Shot °  Camera
Cam.l. g

_ Gelidd"
Licht L

Scene Kader

Shot Camera
Cam.l. .

Geluld
Licht L

Scene  Kader

Shot.  Camera

Cam.I.
- Geludd
Licht I
Scene Kader

Shot Camera

Cam.].
" Geluid
Licht L

mw- ean :
e,(:r P Actie

(,' een
(‘0[‘ }’13 QLlor
£
21 C«ﬂj

(Ml/t . Lekst/

:an waf j’n‘—CL‘

befed haet

[o Ioc—_

Actie

(.3 & on
(als Joon 2ich o)

Rﬂa, Feonts |

“Folest

Telel ...

Dr‘fc, mannen
komen O g& -
},C,(- je,bc\.nn
‘Wemodleden -

/k wccz(' Hno
OC&( (2%
ecr.s*?c o(a 9

hol.

lcan G{f‘wb
lch omn j(.:m F
van ode camr-ra.

drooit n
&jj/s o M JQ:M {:0
Aot Aok
(jl\l,u{— e loopf
bet(o( ot
Enm L\U(- .Sé"’)lc“‘(‘

7_;“' - olown. Actie

k/-e,"ne sch er‘rs(',e—
olie ol:e 53 3~ 8 hg

'R ler vo

haar re

Tekst

Actle

Teks

Actie

Tekst

@AP ben ik nick
jem/a,\a! ;

Sy Y

ea. uchr/th
" t‘u.&.&en hen

5f ;5 cen jl‘oaé
versend]

. O(AQ,JC, er me/{'
?ce./a en ’OOJG\. oo
meef wA

= l/-'- & o(/‘vh
hol. s J

datam

ry S .
C_\ j a&{: uo:.tvh‘je_

355

Sec.

3'ss

Sec.

iy

Sec.

S

L

[Sec.

Sec.

titel, paginannmmer 25‘



)
!

SA

Draaiboek & Storyboard

“Titel” 55%& 2|

/‘-'1.

H‘W

Scene 2/<Kader

-{Shot .

Cam.Y

:\]Licht L

Scene

Shot -

. Cam.I.

sLicht I.

Scene

- Shot

Cam.I.

"|Licht I.

Camera

Geladd

K;ader

Comera| =

Kader
Camera

Gelmid

Kader

~ Camera

Geluid

Kader

Carmera

Gelud

3. Slﬂo l:
G- Meot |

Actie

Hq rol Ofo N ekst )

- - . Actie

Tekst

Actle

/ Q/‘— i
P77 Tekst

Med -jc“"i Actie

4
P—o.‘n nacr rechts
naavr Jco..q .

]

Tekst] .

mM,?_.‘ck frns(‘r‘u -

(=30 LQO{Q

”““‘W leo{Actie
“ MV)
[N L\C»'\O(&f\

near j ercht )
; Tekst

Je&.r\

s|o_a-/{" oi;s/j)-c_/,»c/f

a_

S;Qnt '/-'c\mloocrl
rijm «‘jbn P

rrmenken | Jaaraa

. PraJ:cA' .

?1 je,bm,L en

" L&je ‘\oo‘{_ﬂ(

jﬂ_—a—n staaf op
t ot
beelol.

o verddlf

‘2)/[_/'“

Sec.

Sec.

O/AM
muudﬁms#—r’
Slact o

‘ datom

titel, paginanummef Z é

Sec.

Sec.

i



Draaiboek & Storybeard “Titel” Scene 21 ver vo/j

€ Oy

e Scene . Kader C/5 9 Actie Seec.
! ee.-
Shot . Camera

Cam.I. .
Geldid

I Licht L Lekst|

Scene K.ader C/«Y Jafxn, " Actie ohn hoo /'Eo( Sec.

%jc A\ Shot *  Camera| - hanolen .
| - | ’ : Cam.I.' | N ) |
L K (\ “'j:«f |Licnt 1. Getadd™ | Tekst
. “ [
Scene Kader . Actie Sec.
Shot Camera
Cam.I. .
Licht L Geluid Tekst
'-Scenez_l_ Kﬂd&l‘ Actie i Sec.
Shot Camera
| cam.1. i
Licht L’ Teks
Scene  Kader | Actie . Sec.
Shot | Camera
Cam.I.
Licht L Gelmid Tekst

datam titel, paginanwmmer Z__}



38

S Q%me_ 22

dat_um

- . ei e i S
Draaiboek & Storybeard  “Titel” L 32
Scene 7/. Rader _ [n&"( Actie bc»ar) {Wfb Sec.
Shot . Camera Rjofaz vo{jé =
. JC-A/H ) En c,rku’ "
.. Cam¢1. R ZOVC-CI- ce LA‘M g 8
Gehid . E / (
Licht L Lekst ~ {even 2ovee
) . menséa O A
S{.'/"Gc\é e VvEaEnN
ole straaé,
Scéene Kéder Med Actie ] /(oml: naes( Sec.
’ V.lcuoﬂ}ov.ip t Cun .3£'c\_p.,r\_ ,
Shot Camera wD 4 O ée,k !‘CQA ‘
. - . é‘% df 'S 0‘[‘_' Zimole:kfaquo QA 29
Cam.] . V&o‘«. SRS J
ol ean
Ly J ok ;
Licht I 7’_ AR A en er sk
. }'\C/{' beclol WL Vanqu—b& te. OO,G
zwart.
Scene Kader | 2 wart. Actie| Jeean wist naa~ [Sec.
I Mesl. AQHO’JQAH Lonbes, ?Oof)’.' achbel 312(
M;I- Shot Camera € kam‘: EQ%UI ’on S e~ oladsr.
f\‘;‘;"«' S J o‘ /Ajda’o% na vosea af'?_ q1 _
' T R Cam.I. h¢£,_,\ LO é Ae/f ’
. ! ’Rpalcf VO[JA' ear Let o( Ln,af
N voe °
P / Licht L Z] ol’lr\ .\'"\1&_1 ::/kabe;\ (fb M‘Q
| erne ScJ\ef W '
ddc‘;ol:c.
IScene ’ Kﬂdﬂ' m"'d ﬁ&'?‘ Actie Jean /oo e.olo( Sec.
. : A hn o./(/" 6/004'/
Shot Camera q ) op kel Wj" o/
. Jeo__,\ Z,(— beel broao’
Cam.I. : brocol ]
: Geludd e,n b:j_?jé‘ﬁks . en A;e/_ mm‘_
Lic}xt_ L d‘ richhng 'k eemn week voor
Carmera .
wee kean .
Sceme  Kader Actie Sec.
Shot \ Camera
Cam.].
Geluid
Licht L Tekst
titel, paginanummer

28



T
-

- - ° - ~ /
Draaiboek & Storyboard  “Titel” Scene 93
SceneZ3-Kader mtd-jothctie lol«n 564@.,6 o
S 'R o( Ao m [_OO?O& naar
hot . Camerma e r
| Ay ek Joha| bmbes.
1Cam.]. ] mee
Gaaid |Kleine scheqpoke.
: Licht L al:'crkc_ . .lekst' - E&h l(.amC/'
\\ [ l’lc of I.lc .SI'!C/{
\ %QV& fg avenoen.
-‘C'«'H ’// & - .J.- He&’ rs a"c_
rlokﬂ\n_} s Kgfc"(d °r tjh
" Throwat, A oF
Sceme  gKaq ctie
. & VPN DY
"|Shot ‘Camera en Mot
— l ol emay . ' N —y .él. ‘ - e R -
. Cam.I.. . J'INQ('LLLI\
'G I-IJd'.
Ltent . Tekst
[
chne Kader Actie
Shot Camera
Cam.I.
Geluid
|Licht L Tekst
-Sce_ne © EKader Actie - -
Shot . Camera B
Cam.I. J
’ Gelutd .
Licht L Teks
Scene Kader Actie
Shot / Camera
Cam.I.
Geluid
Licht I Tekst
datum titel, paginanommer

/23

<Mt

Sec.

7

127

Sec.

&

Sec.

1See.

Sec.



Draaiboek & Storyboard  “Titel?  Scere 2y. 27z

7

A staat op -
F ,&l ( ,.Scene -Kﬂder To& . .- Actie . t’rﬂ jéﬁ,%é }Ooslhf-ﬂsec.
) ' A ./’I':\ ! o ' ¢ a\,,o/m‘ LO‘D/’-’% naar
. f- ‘-I ' /< )9_ I-.ShOt. ) Camera_ /)M ML . ol | }DW; jj"/ct 2 /26
’ - { ' ' cr ” LS .
4o | /8 N [camr Tl aderegllil
N \ N x ‘! ' Gelmd , kst‘v.‘o(cg_.
B ey s |Licht L | e
N L. N
'\&\ R ) -“V’ L _ . : , .
| o R -
' : v C . Lgeemerce o A )
~|Scéne  Kader PN Actie| Mealken dere (fele|gec.
) \.‘\_’ ) R (‘_lao-flc.-n .
1 7Y ot cmem| volgb Teene | Lopen in hebeond
T R VR T WA LT PONY ened |
ﬁ«‘\ \f.j\\s SN Cam.I. P R : . »
g ey t{,_n/ Licht L. | Tekst
4 Fcene Rader | [M1eols acte ' | see.
: 451:0: Camera . _ L/(a
oA | | . . | | .
_ . - |Cam.I. . o
— pane 1 €9 Tekst] Afa - gga%zﬁ,
: ! ’ ’ qu.; botm e i
_J ) ’P«:‘rj'.& L(wcr—. L\QA
“ e “gelbarentaal
.- 30 erol..
Scene ' Kader - Actle] --- ell week lecr Sec.
' ‘ - ke er Cen NIituw
Shot. _ Camemra | - BN 3¢B'qcr van hem Aj'
Cam.I. .
: d Tekst
Licht L
Scene  Kader - Actie Sec.
Shot Camera
Cam.I.
Geluid
Licht L Tekst

datam titel, paginanummer 3 0



Draaiboek & Storyboard

“Titel? Scene 25

/ Ti\oc?ie /‘uj

Med Je"""' Actie| [e
}C/,"$ van ondt/‘c,,
Oyer ’ jo
Mmeer kvort r:
Cun /ooro[' van

an vertbedt.

copt van ole
Carmera Wej .

e canne re cekstl /Zc A-QA cen hele

o)

- Rq der nanr rm.h)—; :

.S hot Actie °

S I (S

Tekst| .. _

CQHEM‘AM £

o oz o

’ L Scenezgxade_r
./

h e Shot Camera
I{‘ \".—%-‘/'I Il-ﬂ D . ) .
'\Q\ , - ||Cam.X.

P r . \ A\\ : Gel‘ﬁd

[y ! <Y Licht I,

| A3

Scene  EKader
~|Shot - Camera
8 -|Cam.1. e
Gelidd
|Lient .
Scene Kader
Shot Camera
Cam.l. ;
Geladd
Licht L
Scene = Kader
Shot. . Camers
Cam.I.
’ Geluid
Licht L
Scene Kader
Shot Camera
Cam.l.
Geludd
Licht L

Schouolers Actie
30 ‘\n e
] . 27
; NEC
E: 1 o -
Tekst
Actie
Teksq
Actie
Teks

<le baoas. ..

h“—‘.’ /‘Q_()occl- Yoo~
meeclf .

2'0;)_

.- ”(. V&/‘(oo/‘ ac(ﬁ

Sec.
2 lo;

e C{“lu'f-b/

1 - LlH‘c/\ o 6

IS l(or-—\l—

60(55‘?.1\ ACA A'P\»
st

aan .

od Eﬁolnnk

!

BC«'&C/‘ 0“\"\ b‘:j
l"H:NL' MJn Ojef. f«msfiq

dai{um

Sec.

n

Sec.

Sec.

Sec.

titel, paginapnmmer 3 ,



Draaiboek & Storyboard “Titel? Scéne 26 . | o

!

SceneZéKmier q jﬁ%.of Actie gj vertedt - Seec.
, { | ) Shot N Camera Goler nazwr L«mlu) .
‘iil j 2 ?\’ [Cam.1. ) ohn z'f [
. (’ 5 / —\ Licht L ean Jé‘\—“){- Jekst| Hoc 'S aebaren-
T I ( ; \\ : ' e/rs le’ als taal Q&Séqqn?
) p/ . llnlcc/ ént ven| --- Wt jeb“’e"
_ ecn 1St zosnelals e
\b - winol
. [,|/\2.Cro—m .
K j Sceme  gader | /Vled. 7]Actie q.] vertadt. |Sec.
-
I /,/ ‘W\\I Y PSS {‘ cd_ : —.—I,—je,z\-f\ /0“010(' . S-O
N\ Cam.I. .
SN .ﬁ\ \ ! . o \ we .
No oo Getttd g Tekst | 9
A N Licht 1. a voLjL—
= 4(}/‘ ' oo
" L\)M!OGF’\L'
Cok Fo
Scene  gader shet Y3  Actie Sec.
Shot Camera Scene 2'7’
Cam.I. .
Geladd
Licht L Tekst| -
Sceme Kader Actle| Sec.
Shot Camera
| Cam.I.
Getuid Tekst
Licht L
Sceme  Kader | _ Actie Sec.
Shot Camera
Cam.I. ]
Geluid
Licht L Tekst

datom titel, paginanummer 32



Draaiboek & Storyboard “Titel” Scéne 2P

3

SceneZ} Kader

1Shot . Camera

|Cam.I. .

‘Geluid
Licht L

33n|

‘O\IF/O\.

Scéme  Kader

Scene Kader
Shot Camera
Cam.I.

Gelmid
Licht I,

C ZS . Actie

Mee -7&"%Actie

.fepk}-s

:]e_mn we_j\oopt

sekst| /'Iy)el/z‘ow w Aa.o(

Tekst

-Actie

Tekst

Actie

Tekst

Actie

Teksq

ean L0°P‘{'

ecelol

Ly .fll.'okJC,

9@,6 car
bolen

/06

- 1Sec.

1

| ot

Sec.

Sec.

Sec.

Sec.

datam

titel, paginancmmer 3 3



Draaiboek & Storyboard

L ] - ’ -
“Titel” Scene 28 &'°
T Scene .Kader n)eo( 9] Actie g] 69:‘7““’6: Sec.
! }/ . o meL reackie
oot =|Shot . Camera o eo )
- /Q“‘/{-\/‘\ — . o /0] a I o0y
L]L{ | / 2 iy -|Cam.Y.
N | Gelnid .
// L 3 o 1 ‘em'ﬁn/ﬂﬂ 2, ben
! -- . : ke i’n AMA-A
= ) Von o(-&’./qé
ceweeskt.
J
Scéne  EKader | 3 .Shof Actie| [ecom jw t Sec.
gf' Meel . - zibten .
Shot ™ Camera|” ~ _ S Muziek . 20"
(cam.L. - S V;hjtf 1n monclen|
|LieBt I. - Tekst| Om et
' | voorbecdo Le
jwc.n R
H
chne Kader gd’f SL‘O‘- Actie c’,&a—ﬂ et Sec.
. ‘ <
Shot Camera D¢ulf Mo cde
Cam.J. » Sl.,i\e" rll,ﬁS‘ Cingir o
Geluld c/(r‘A.A—«Ln n~ah
Lichtl' 1. { ETekst
- o" n 00:0(—
Voor L\.Lr\ \M?s
. _ weo .
~ |Seeme  Kader Blfftg 2eshot Actie Sec.
1 ' Jcnm en
Shot . . Camera q :I over .
- o ) Cam.I.
' ' Geludd
1
Licht L Tels
Scene Kader Actie Sec.
Shot Camera
Cam.]. 1
Gelnid
Licht I. Tekst
datom titel, paginanwmmer

3



Draaiboek & Storybeoard  “Titel” Scine 29 -2 10
Scene Z?ster Cls. Ex,( Actie J°["“ )“”"t_Sec.
: a_c.m N
- |Shot Camera fl//’ﬁ,vam,om‘m er e /ar_, } .
. : . cjcn .
JICam.I.
Gama | Pel - cetsth
Licht L é{an‘j opneme,n)
-7 ) Scene Kader M&o/ ]oﬁnActxe JoAm 3@:/—&'}0 Sec.
. £ o
B ! A Shot ‘Camera V)one_ 5°A‘ff‘<~&/:r:ufgﬁ 1/ 225
L—i —_- /% [/‘IM . mritm— e < Sche.
‘ AU Cam.1. | et g p A
. /}j\‘/ ‘ ' Gelaid- :L‘:An J ekst
, il Licht L (L, A 008 M‘{.
| -' {’\ I' \ 'Be/ 'I:(' /\Jtrr‘naﬁr
A L rmo%'bof» r—éckts aly loh
b & an *nt_e_l» e
VTl
: ,El".{ Scene Kader | Cfs .- . Actie Sec.
i) RN ' 7
J,/ T ' }“»0’?\6{6/\ john‘ /0
h Tekst,
:Seene Kﬂdu‘ m@f‘{_ Actie /—nn lcomé acn |Sec.
SeeneHu LS het na St Jofn BRSO e
fsnoe camem| 2500, | LdGY Y2
-r s & ann deornde < an kome
. ,Cam-L Geluid &7 Lo boc/(o( Waé-er‘ M -
:Liqht L - SéC/‘Ijlnso effgth‘t S_CAC”LM '
ebr. Shot
Scene EKader | {&m9% Actie Sec.
] o
. ' fv ,-QJ Shot Camera %{o{&f recinda
; 7 G i noae 2-thek
’ \,\3 \q?( ;’( / ¢ j Cam.I. : )
SUM 2 (fz \ é"Q j ' Gelnid Teksij
. —— - e———— Y LiCht I
/ '

dat}xm

titel, paginanuommer 35‘

}I .



—_ \
Draaiboek & Storyboard  “Titel” Scene A vervol 9
/} / }f? Scene quader Actie
. o _
, v ) ( -]
) \ . éff>ﬁv)} | Sho? | Camera
g: %f / ‘|Cam.I.
17 Geludd o
‘T’ | Licat L vekst
Scéme  Eader - Actie
Shot Camera N :
N - .. —ame - - e
‘|Cam.1. }
“Gelitld”
Liens 1. Tekst
.
chne Kader Actie
Shot Camera
Cam.].
Licht 1. Oo0¢ | Tekst
Scene ° Kﬂﬂ?—l' Actie
Shot ~ Camera
[Cam.1.
Geluid
bi
Licht L Teks
Scene Kader Actie
Shot Camera
Cam.I. )
Gelmd

Sec.

('

Sec.

Sec.

Sec.

Sec.

datom

titel, paginanwmmer ‘5 é



50 ]

- e . - N / I8
Draaiboek & Storybeard  “Titel” Sc ene 30 . 3 So
Scene 30 Kader | 3. 511/047 Actie q] verbe b, Sec.
- - ’—&T - < |Shet _ Camera 0’?2
—D«) / 2 —~ 73\ .
. (Q,_> ’1\/) L‘?\/ :)( 'g ';”Cam‘l. .
- Nt ;
/ j ; - /@.\/"'\3/ Licht L Geludd rekst! Slqcéée, escha M/OJ
i T - !" ;f‘ﬁf\éaﬂé I"U\‘.’,{'
i jgt/.)c— olbi'qg /S .
] lj wil Foven
hal/ocn .
iScene  Rader | /Ted . g',]\Actie q Wom & Leely|Sec.
" . - (N /ope(. . Paké bot o ols-
: S}?Ot ‘Camera | ’ o ow en loo é'SC"’“ o
e, eAmeR s oo o g
{Cam.I. e 7 boit heb boek op
S Licht I Getaid Tekst| I/ "{P*"“ ]
' ’ | Hoe wil hy
F_I }3-0/[/.1@ ? i
-Scejne Kader C/S . Actie 06 acr Sec.
Shot Camera handea ?j Aa//oe.n 0,31
Cam.l.
Licht L Geluid- Tekst
Scene Kadﬂ' ﬁb‘i Actie uﬁoe'é’v L’, ‘f“‘""’& Sec.
Lsn Camera | Volat boele op S ‘2 €
{Shet e | Volg . . 02
- ,‘\ ' - h
-| Cam.I. . J
Gelnid Teks iy
Licht L
- N , I t |Scene Kader Acti Vamx Lc‘a ° >Sec.
W L) | st Yopef e P
A ‘\7‘ ] /«({ Shot Camera J ’
\ ] § ;f \ , : C 0'26
Y { Voo [Camll. Geluid m a
zL_ S0 : 2 I Tekst ) (,orh)ob'mcl{ L
vy y cht 1.
-\;\_)" \ i\_/ Fi 1 }\oof cerwaarole
. ./:{&fk raear ...
- ——
datom titel, paginannmmer 3



Draaibeek & Storyboard

“Titel” yervolg Sceéne 3o

S3--

=§3A:

P - SceneJ OKader
o { :
S /_J \\ //_::_\_;._ . |Shot . Camera
S22V R Y |
: NG ‘\_ ‘7\3;, \N_ Cam.I.
/ .- N (( ._(;““ “I L\ Lidlt L
s P
—~ Scene mer.
C ) :
- :_/ . i
L Shot
) Ly - TR [|[CamlL X
) (3 | Geid
!?,\, e Licht I, '
! -I\L’:&‘T‘/'—Mh“" TS ’
Sceme  Eager
Shot Camera
Cam.l.
. Geladd
Licht L
Scene Kﬂd“-‘;
Shot .  Camera
| Cam.I.
- Gelaid
Licht L
Scene Kader
Shot Camera
Cam.l.
Geluid
Licht I

in h

b ;éu? | [svli:fa-ﬁ

Two.shot  Actie
2 X
va(»l' Vocelen

abn Elicaars mond| 5

VOC;'CfI adn

}«andg ,

ebaren
O(Onbef'

Over shou lo(cr

Jol«‘.n .
qr med Actie
-Sl«o

R .c.l ers_nas ".‘. .

Cls .
ETlears

Cls

j" o Tekst

Meo: 2x. Actie
Eerst Jeen

0{&&/‘!\‘\ D .

Tekst|

Meot

Actie

Tekst

Actie

Teksi

OL\H

ean &n
cles a
monO{ t'uw'
c,QMAO‘Cr\ '

—_yoelen ananm
eticaars hanolen

<

ken

- 14
aebaren Ln

C/b dor\kcf

c,)l(ac/l

Sec.
31’(
lLf I

ex,%\l—' k}e 2 o SeAr e cls

Py e
ack op placttee,
“7j 2(%-&:‘\ -en u){‘?’c

z’c:‘{' J\a?n jcu:.l'

- .- K"lvc[:uf_cns
N acd g‘d ebeacr
- en no_?
etﬂ kCC/‘

[ voors L\oo/f,d
.\%oﬁk fn o [Au

ecrna Londer
boek .
Eerst
jokf\

jeem olaarad

M verkelk,
RPN

De Abbe beweed

mn.tk/

ven ole Aégc

(

's3

Sec.

Y X

Sec.

St

it

datam

Seec.

- titel, paginamommer /,1 o)



5%

s

1

Draaiboek & Storyboard  “Titel”? Scdne 31 2'31
Scene .Kader Cls. Actie HMO( re L Sec.
\{ ' Sineoan !ct/{
[snot = Camera e ~ J°[’\“"‘
jcam.L. ) |
Gelmid . .
Licht L vekst
' T
N
Sceme - EKader PM re b Actie Joiﬂ«v‘ yo‘i‘j' Sec.
. ) 2 Y C./( v
Caml.I | - o .
Licht I m Tekst
Sceme  Eader Meal. ]”‘" actie] lohn }o Lk Sec.
- - Lcu\ !r\ac«sa t»( r.\‘
Shot Camerz "2°0W‘ 0‘-‘(5 La_ﬁE Lu.m neee,
. """ 0["( \/Q/kc,U? en Staak
Cam.Y,
' &J\ | Gata. | KL .y Wk Fob John
} o ‘ {eher Tekst| 2t
! : ht 1.
D } 4 / e - ! o{,r::ro ke - ;k heb ald .
\ RE | <Len moove viouw
. C\l‘\fm
PN N&J.‘ s W
- N&ELem o "Fle.,\(*
/. |Scene =~ Kader QV’M - Actle] /M oamnen buvaen |Sec.
-~ ’ o6m ole beuwrtr.
Y ’ ) lsnot . Camera | Pan naar recik
e , ' mek ele Io.ule'f}j‘m
- / Cam.I. Celnid refs.
. 1
& \I |Licht L Teks
Scene  Kader mw Actie] Drie reg j“-"‘ Sec.
6&/’ chot Lo{om 3 s‘
(o i, Shot Camera skl («Ztm (0(0—
~. - - \ Veoeors o(fa_a.a(‘
) ;. -~ |Cam.l. Zr’eh oM en st
¢ ‘ -;1 Gelmd ’ : 1(. 4
| / ;/’, Licht L. TekstC,—,, Wak i3 ola
' lI . r fE/‘LnLn mean i
X voor by bed #ku’p
datum titel, paginanommer

'L/I

LY}




datjum

y

- o - - —~ ) .
Draaiboek & Storyboard “Titel” Scéne 320  3'35
|_ . - Scene 3. Kader 7—‘;6 : Actie q L2t en brenl Sec.

‘ ey \(:9 ) ) /CJ’S oAl ehfer boek naar edch tod.
. f«g ﬁ ‘\‘r‘:’ 1Shot . Camera l:.j‘-e/(ka_hrx o bun k-/‘t .
T Y . I ¢P ak o eun SCeak €
| \éo)yf (-'?jp 3 ~ | \ C_am.I. o 309.%,.6 .
o - . - Geluid fekstl ... De o‘,{-moif—t_u'
\JJ f\" i . Licht L )3 j-b(q.o(f_n .
- l ' }l('/\
;o Scene  EKager | [Yleol. g Actie ?] vertell . |gee,
L reks vard Shotere] - .
e d Shot *  Camera| . . 1
/ { \ : ri) Cam.l. N ‘
: -~ : G-eldv - ’ -
,‘ K\:..\ - Licht L o Tekst /;f/é,ézedf_ A 5}034
N . ’
Scene Kader m&d'j&éﬁctie Tean ver['c,(z{', Sec.
\!\ 1 . . [ooi/gl- naar Ll'nk.ﬂ
N e e Kl seberted pusien . e
) - ‘e e
( (} Vo lcamr. Ry e,l,o/jeu 5 Jobwn oloor. .
A _}' aid 7Zan naar. f S - Het kricell er
‘. : Licht L ekst) 1 o
//[/If‘//& I ’ I l_/—_"\ :‘bcfo\lc,s ;j;/:'ﬁbt
/\j hu‘j '(,jh kc/o
Scene Kade,- Tot . Actie 60_1"" k:}'\’i :m':b Sec.
AR e o oo b7 )
" } ! f\ i & L : ’ ?j komé adange -
N f \' L ~ N \l)‘L' Cam.l. Galdld . {oloe;- fjci el A
SN (\ ¢ \/ o nelr
j/r - ,J L AL |pient L Teksg J°
i bl | |
s
Scene Kader | /Medl. q-j-Actie i ‘/‘o’jﬁo/z;cek Sec.
2 neer e
‘Shot Camera l/o[j(- g] hoar voren -
Cam.l. ' : e |-
g Gelnid [ Abbé ota LEPES
Licht I Tess] ﬂ:, -
K h voo r
lz:o:r ML a({»i'rffigtt
7_;02\ ucm,ofuc—bt"

titel, paginancmmer Lfl



Draaiboek & Storyboard “Titef” Scene 32 -Vewo/'j

SceneéZKader 7—06 Actie 4‘] é el -Sec.-

-- SRR IDAVER TR
Z @/g({‘/l b{‘%{} f(}% J Shot . Camera _ _ eom M],,Ah
3 .f C:\/ 7 Cam.l. _ ‘ |
- Geluid ,
j f 4\ .\ ' ?PL Lidlt. L _ 1ekst! jcrn;[c:izfj: j
.l /\ [i /} ‘ /

gf- //>7¢O[~;Actiel 9] wgcam Sec.

jaﬁn ackitem
7ojqn _5&0@/\
Ze slaan o )o troem

/onj a/on&mo-\

‘ ot - Actie , -|See.

14# teling begind
cver Sl
~ Tekst|

Scene Kﬂﬂﬂ' Actiel ' Sec.
Shot  Camera
| Cam.J. Geltd -

Licht L Tekst

Scene Kader Actie| . Sec.
Shot | Camera

Cam.l. :

et Tekst

datom titel, paginanmmmer Lf 3



